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EDITAL HACKATHON 2025

Desafio Inovagdo Sustentavel na Cadeia da Cafeicultura

O Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais (IFSULDEMINAS), por meio da Proé-
Reitoria de Pesquisa, Pds-Graduagdo e Inovagdo (PPPI), através da Diretoria de Inovagdo Tecnoldgica e
Empreendedorismo (DITE), torna publico o Edital "Hackathon 2025 - Desafio Inovagdo Sustentavel na Cadeia da
Cafeicultura” para o desenvolvimento de tecnologias inovadoras, fomentando a cultura empreendedora e

despertando o desejo de desenvolver projetos inovadores.

1. OBJETIVOS
1.1 Explorar a tematica do evento “Inovagdo Sustentavel na Cadeia da Cafeicultura”;

1.2 Estimular a comunidade académica do IFSULDEMINAS, por meio de uma competi¢do multidisciplinar
(maratona), ao exercicio da cidadania, a geragdo de solugdes para o desenvolvimento regional sustentavel, a
formagdo de liderangas corporativas comprometidas e inovadoras.

1.3 Fomentar a pesquisa e inovagdao no IFSULDEMINAS;
1.4 Fortalecer a aproximag¢do entre academia-empresa;
1.5 Incentivar a cultura empreendedora nos discentes;

1.6 Integrar discentes e servidores dos diferentes campi.

2. REQUISITOS PARA PARTICIPAGAO

2.1 Poderao participar discentes dos cursos técnicos e de graduagdao do IFSULDEMINAS, devidamente

matriculados, e servidores da Instituicdo (efetivos, substitutos e terceirizados).

2.2 As equipes que se apresentarem na maratona com discentes que n3o estejam devidamente matriculados e/ou
ndo preencherem corretamente os requisitos para inscricido e/ou que desrespeitarem o regulamento da

maratona, serdo automaticamente desclassificadas.

2.3 Sera disponibilizada 01 (uma) vaga para cada campus do IFSULDEMINAS, limitado a 12 equipes ao total.



3. INSCRIGOES E EQUIPES

3.1 As inscrigOes sdo gratuitas e as equipes de até 5 (cinco) participantes (4 estudantes e 1 servidor), ou, no
minimo, 3 (trés) participantes (2 estudantes e 1 servidor) e deverdo ser realizadas do dia 05/08/2025 até 23h59
do dia 15/09/2025 pelo link: https://forms.gle/KNpYCU6sEKktZs3G6. O IFSULDEMINAS n3o se responsabiliza por

possiveis falhas no sistema de inscri¢do online.

3.2 Ap0s este periodo, ndo sera mais possivel se inscrever e ndo serdo aceitas inscrigdes por nenhum outro meio

que nao seja o formulario disponivel no link, sinalizado neste Edital.
3.3 Os participantes devem realizar a inscrigdo por equipe, conforme as diretrizes deste edital.
3.4 No ato da inscri¢do serdo solicitados os seguintes dados dos participantes da equipe:

I. E-mail do responsavel pela inscricao da Equipe;

Il. Nome do responsavel pelo preenchimento de formulario;

lll. Nome da Equipe;

IV. Nome completo do lider da equipe;

V. Vinculagdo institucional da equipe;

VI. Dados do servidor do IFSULDEMINAS participante (nome completo; CPF; e-mail; telefone).
VIl. Dados dos demais participantes da Equipe (nome completo; CPF; e-mail; telefone; nimero de matricula;

nome do curso; nivel de ensino; indicagdo se é pessoa com deficiéncia ou se tem restricdo alimentar e, em

caso afirmativo, especificar o tipo).

3.5 Ao se inscrever, os participantes concordam com as condig¢Bes e regras da maratona, com o termo de sigilo,
caso necessario, com os principios de direito de propriedade intelectual e com o uso e divulgacdo de sua imagem
pessoal.

3.6 O participante é responsavel pela veracidade das informacgdes e dos documentos apresentados.

3.7 Toda comunicagdo com os participantes sera realizada por meio do endereco eletronico informado no ato da

inscrigao.

3.8 E recomendavel que os membros da equipe tenham conhecimento ou experiéncia, como por exemplo, em
programacao, desenvolvimento web e/ou mobile, marketing, gestdo de negdcios, administracdo, eletrbnica e

areas afins ndo havendo, todavia, a necessidade de ter conhecimento em todas essas areas cumulativamente.

3.9 0 acompanhamento das mensagens em plataformas de comunicagdo e redes sociais serd de responsabilidade
exclusiva dos participantes.

3.10 Ficardo registradas no formulario de inscri¢do as informacgdes de "dia/hora/minutos" (horério de Brasilia) em
que foi realizada a inscri¢do. Tal informacgdo sera utilizada como critério de classificagdo para o preenchimento das
vagas, observado o item 2.3 do edital.

3.11 Caso algum campus ndo preencha a sua respectiva vaga, esta sera redistribuida entre os demais campi,
obedecendo a ordem de inscri¢do registrada conforme o item 3.10, até o limite de 12 equipes.

3.12 A participagdo no evento é voluntdria, gratuita, nominativa e intransferivel.

4. HOMOLOGAGAO DAS INSCRICOES
4.1 A homologacgdo das inscriges sera divulgada no dia 16/09/2025, no portal do IFSULDEMINAS.

4.2 Os participantes serdo classificados de acordo com a data e o horario (dia/hora/minutos - horério de Brasilia)

da inscri¢do, respeitando o item 2.3 e o nimero de vagas definidas neste Edital.

4.3 As equipes excedentes inscritas compordo lista de espera para eventuais desisténcias que venham a ocorrer,


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfwekavk4qrqoyghlVCcUpNjWQxHSYWYuI3aYS_RY7mn-p1BA/viewform

podendo ser chamada até 2 (dois) dias antes do inicio do evento.

4.4 A validagdo dos participantes sera de responsabilidade da Comissdo Organizadora. Caso as inscri¢gdes ndo

obedecam aos critérios deste edital, a equipe sera desclassificada.

4.5 A Organizagdo do evento se reserva no direito de nao realizar a maratona, caso haja menos de 30 (trinta)

participantes ou diante de situagdes adversas que impe¢am a sua realizagdo.

5. AMARATONA

5.1 A maratona serd presencial e ocorrera no IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho -Estrada de Muzambinho,
km 35 - Bairro Morro Preto - CEP: 37890-000.

5.2 As regras, normas e cddigo de conduta que nortearao as atividades serdao disponibilizadas no primeiro dia da

maratona.

5.3 As atividades terdo inicio no dia 27/09/2025, as 08 horas (horario de Brasilia), com término previsto para o dia
28/09/2025, as 17 horas (horério de Brasilia), conforme descrito no cronograma das atividades que sera

socializado com as equipes no inicio do evento.

5.4 As tecnologias, equipamentos, processos de criagdo, metodologias, técnicas, materiais e ferramentas para o
desenvolvimento das solugdes, produtos e/ou processos e/ou servicos, poderdo ser escolhidos livremente pelas
equipes.

5.5 As equipes seguirdo uma metodologia proposta e terdao mentores durante os dias do evento para criar, inovar
e gerenciar uma ideia inovadora, planejando, levantando requisitos, testando e validando o projeto para
apresentar as solugdes que estejam relacionadas com o objetivo deste Edital.

5.6 Serdo apresentadas até 3 (trés) demandas do setor produtivo e havera um momento para conversar com 0s
representantes das demandantes, objetivando entender melhor o problema.

5.7 As equipes terdo um tempo para escolher o problema que querem resolver, sendo que cada problema podera

ser selecionado por, no maximo, metade das equipes inscritas.

5.8 Caso tenham mais opgdes para um problema especifico, havera remanejamento, de acordo com o hordério
(hora-minutos-segundos) registrado no formulario de op¢des, que sera disponibilizado durante a atividade.

5.9 As equipes terdo um tempo para tirar as duvidas com os demandantes dos problemas, de acordo com a
metodologia do Hackathon.

5.10 Os integrantes das equipes deverdao permanecer no local do evento durante toda a programagao, exceto
servidores, nos casos em que nao tiverem integrantes menores de 18 anos em suas equipes.

5.11 Cada participante devera apresentar documento de identificagdo com foto, no momento do credenciamento,
no inicio do evento.

5.12 Os problemas langados como desafios no Hackathon serdo relacionados a temdtica tratada no evento, a

saber: “Inovagdo Sustentdvel na Cadeia da Cafeicultura” e serdo divulgados durante o evento.

5.13 Sera realizado um encontro virtual, durante o periodo de inscrigdes, com o objetivo de divulgar o presente
edital e apresentar, de forma geral, a tematica do Hackathon, contando com a participagdo de um(a) especialista
convidado(a). A participagdo no encontro é opcional, porém fortemente recomendada, pois proporcionara
informacgdes valiosas para a compreensdo do contexto do evento, contribuindo para a elaboragdo de propostas
mais consistentes e alinhadas com os objetivos do concurso. A data e o horario do evento serdo divulgados na
pdagina da PPPI - Editais.

6. RESPONSABILIDADES DOS ORGANIZADORES



6.1 Disponibilizar espaco fisico multiusudrio, de acordo com as normas de seguranca da informacdo, regidas pelo
IFSULDEMINAS.

6.2 O transporte das equipes, entre o campus de origem e o campus de realizagdo da maratona.

6.3 O IFSULDEMINAS ndo se responsabilizara por quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos participantes, que

nao tenham sido provocados direta e culposamente pela instituigao.

6.4 A equipe organizadora ndo sera responsabilizada por imprevistos de for¢a maiores que possam impedir o

desenvolvimento das agdes.

7. RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

7.1 Observar atentamente, de forma imediata, todas as instrugdes dadas pela organiza¢do do Hackathon durante

a maratona.
7.2 Cada participante devera agir com o maximo de respeito e civilidade.

7.3 Os participantes devem dispor de seus préprios equipamentos (no minimo, um notebook com conexdo a
internet) para realizacdo das atividades. A responsabilidade e seguranca de tais equipamentos, bem como a

utilizacdo dos mesmos, durante toda a maratona, ficara por conta de cada participante.

7.4 Quaisquer problemas técnicos que ocorram nos computadores, notebooks ou softwares de membros da
equipe serdo de sua inteira responsabilidade. Ndo havera profissionais disponiveis que oferecam suporte e

manutenc¢do em softwares e hardwares dentre os membros das equipes.

7.5 O participante que ndo comparecer ao local designado para o desenvolvimento das atividades do HACKATHON
2025 sera desclassificado.

7.6 Desisténcias de participantes deverdo ser informadas a organizacdo do evento imediatamente.

7.7 Serd permitida a substituicio de membros da equipe até 2 (dois) dias antes do inicio da maratona. Para isso, os
dados do novo integrante (nhome completo, CPF, e-mail, nimero de matricula (caso discente do IFSULDEMINAS) ou
matricula SIAPE (caso servidor do IFSULDEMINAS) e telefone para contato, deverdo ser encaminhados dentro do

prazo para o e-mail: dite.empreendedorismo@ ifsuldeminas.edu.br.

7.8 Caso haja desisténcia de participantes, a equipe deve continuar com no minimo 3 (trés) integrantes até o final
do evento.

7.9 Ao final da maratona, as equipes participantes deverdo apresentar um pitch de até 5 minutos da proposta
criada durante o periodo de imersdo, para a banca avaliadora.

7.10. Durante o pitch, a equipe devera apresentar, de forma clara e objetiva:
a) Descrigdo da solugdo proposta e seu funcionamento;

b) Inovagdo, criatividade e aderéncia ao problema: em que medida a proposta atende as demandas do hackathon
com originalidade e relevancia, considerando o contexto da cadeia da cafeicultura;

c) Resultados esperados e impacto: beneficios sociais, ambientais e econémicos previstos, especialmente para a

cadeia da cafeicultura;

d) Viabilidade: possibilidade de implementagdo da solugdo do ponto de vista tecnoldgico, financeiro e

operacional;
e) Escalabilidade: potencial de crescimento, replicagdo e ampliagdo do impacto da solugdo;

f) Usabilidade e acessibilidade: se a solugdo pode ser utilizada de forma simples, autdbnoma e acessivel pelo

publico-alvo, sem exigir conhecimentos técnicos prévios.


mailto:dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br

7.11 O pitch devera ser apresentado necessariamente por um estudante do IFSULDEMINAS.

7.12 As equipes poderdo utilizar plataformas, softwares livres/open sources gratuitos ou pagos e softwares
comerciais em seus computadores. No caso de uso de plataformas e softwares comerciais e quaisquer outros,
cujas licengas sdo pagas, os integrantes das equipes serdo inteiramente responsaveis pela sua correta utilizagdo,
devendo respeitar as normas e termos de licenciamento dos respectivos fabricantes. O IFSULDEMINAS nao se

responsabilizara por quaisquer tipos de problemas decorrentes do uso ilicito de softwares e de hardwares.

7.13 As equipes poderao utilizar ferramentas de Inteligéncia Artificial (como ChatGPT, Copilot, entre outras) como

apoio ao desenvolvimento das propostas, desde que:

e O uso seja declarado no momento do pitch, especificando quais ferramentas foram utilizadas e para quais

finalidades (ex: brainstorming, geragdo de codigo, sugestdes de texto, prototipagdo etc.);

e A equipe tenha pleno dominio sobre os conteudos apresentados, sendo capaz de explicar, justificar e

adaptar o que foi produzido com auxilio de IA;

e Nado sejam utilizados conteudos gerados por IA de forma integral e automatica como entrega final, sem

intervengao humana.

7.13.1 A Comissao Organizadora podera desclassificar equipes que fizerem uso indevido ou ndo declarado de

ferramentas de IA.

7.14 Os projetos deverdo ser executados durante a realiza¢do da maratona.

8. CONFIDENCIALIDADE

8.1 O IFSULDEMINAS e todos os participantes deverdo manter sigilo com relagdo aos projetos inovadores ou
qualquer informagdo recebida ou observada durante a maratona, embora o IFSULDEMINAS possa utiliza-la, sem
quaisquer Onus, para fins licitos, de acordo com o direito de propriedade intelectual.

8.2 O IFSULDEMINAS podera implementar, a qualquer momento, eventuais projetos que contenham ideias e/ou
conceitos idénticos aos desenvolvidos no Hackathon, sem que isso signifique ao participante, qualquer
compensacao, salvo no caso de autoria inequivoca de um direito de propriedade intelectual.

9. APRESENTAGAO E RESULTADO
9.1 A apresentacgdo das equipes, no dia 28/09/2025, seguira um cronograma elaborado a partir de sorteio.

9.2 A avaliagdo dos pitches serd realizada por uma banca composta por até 5 (cinco) integrantes, com formagdo
ou experiéncia na tematica do evento, estando inclusos os demandantes.

9.3 A comissdo avaliadora julgara os trabalhos em conformidade aos critérios e pontuagdes:

a) Clareza e objetividade na apresentagdo (0 a 10 pontos): se a equipe conseguiu comunicar de forma direta,

compreensivel e estruturada a proposta da solugdo;

b) Inovagdo e aderéncia ao problema (0 a 10 pontos): se a solugdo proposta é criativa, original e esta alinhada a

tematica do hackathon, considerando os desafios da cadeia da cafeicultura;

c) Viabilidade e aplicabilidade (0 a 10 pontos): se a proposta tem potencial real de ser desenvolvida e

implementada, considerando aspectos técnicos, operacionais e financeiros;

d) Impacto e relevancia (0 a 10 pontos): se os resultados esperados demonstram capacidade de gerar beneficios

concretos e sustentaveis para a cadeia da cafeicultura, considerando dimensdes sociais, ambientais e econémicas;

e) Usabilidade e acessibilidade (0 a 10 pontos): se a solugdo considera o publico-alvo e se propde a ser inclusiva,



intuitiva e de facil utilizagdo;

f) Escalabilidade (0 a 10 pontos): se a proposta apresenta potencial de crescimento, replicagdo ou ampliagdo de

seu impacto, alcangando diferentes contextos ou publicos dentro da cadeia da cafeicultura.

9.4 Em caso de empate na pontuacao final entre duas ou mais equipes, serdo adotados, na seguinte ordem, os

critérios de desempate:

a) Maior nota no critério “Inovagdo e aderéncia ao problema”;
b) Maior nota no critério “Viabilidade e aplicabilidade”;

c) Maior nota no critério “Escalabilidade”;

d) Maior nota no critério “Impacto e relevancia”;

e) Maior nota no critério “Usabilidade e acessibilidade”.

e) Persistindo o empate, a decisdo final caberd a Comissdo Organizadora, com base em parecer técnico dos

avaliadores.

9.5 A apuragdo do resultado sera realizada pela Comissao Organizadora e o resultado serd divulgado no local de

realiza¢do do evento, em até 15 minutos, a partir do término da apresentacdo da ultima equipe.

9.6 Todas as informagdes sobre o resultado ficardo disponiveis no site do IFSULDEMINAS -> PPPI-> Editais.

10. RECURSO

10.1 A equipe podera recorrer a Comissao Organizadora, caso julgue que tenha sido prejudicada durante a
maratona em uma ou mais das circunstancias, como: viola¢cdo de uma regra; ma conduta de uma equipe ou ma

conduta da administragdo do concurso com intengdo de prejudicar.

10.2 Qualquer recurso devera ser apresentado a Comissao Organizadora em até 15 minutos a partir do horario de
divulgacdo dos resultados, no local de realizagdo do evento.

10.3 Havendo recurso com parecer favoravel, um novo resultado sera publicado em até 1 hora do recebimento do

recurso.

10.4 Apés o prazo sinalizado de interposi¢do de recurso, ndao havendo manifestacdo, o resultado publicado serd
considerado como o resultado final.

10.5 As decisGes da Comissdo Organizadora serdo finais, ndo cabendo outro recurso quanto a decisdo tomada.

11. PREMIACAO
11.1. Todos os participantes do Hackathon 2025 receberdo certificado de participagdo.

11.2. Serdo premiadas as 3 (trés) melhores propostas e receberdo premiagdo em dinheiro, conforme os valores

abaixo:

e 12 |ugar: RS 2.000,00 (dois mil reais)
e 29]ugar: RS 1.500,00 (mil e quinhentos reais)
e 32]|ugar: RS 1.000,00 (mil reais)

11.3. Os valores das premiagGes sao destinados exclusivamente aos membros das equipes vencedoras e deverdo

ser divididos de forma igualmente entre seus participantes.

11.4. Para recebimento da premiagdo, todos os integrantes das equipes classificadas em 12, 22 e 32 lugares

deverdo enviar o Anexo |, devidamente preenchido e assinado, contendo os dados completos dos participantes. O



documento deve ser enviado em formato PDF para o e-mail: dite.empreendedorismo@ ifsuldeminas.edu.br,

conforme orientagdes do item 14 deste edital.

11.4.1 Caso algum integrante opte por ndo receber a premiagdo, devera manifestar formalmente sua desisténcia
por meio do preenchimento e envio do Anexo Il. O documento deve ser enviado em formato PDF para o e-mail:

dite.empreendedorismo@ ifsuldeminas.edu.br, conforme orientagdes do item 14 deste edital.

11.4.2 O processo de pagamento da premiag¢do somente serd iniciado apds o recebimento da documentagao

completa (Anexo | e/ou Anexo Il) de todos os membros das equipes vencedoras.

11.5 A Comissdao Organizadora nao se responsabiliza por dados incorretos fornecidos pelos participantes, os quais

poderdo acarretar atrasos no pagamento da premiacdo.

11.6 Além da premiag¢do em dinheiro, poderdo ser concedidos prémios adicionais as trés equipes mais bem
classificadas.

12. DIREITOS AUTORAIS E DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

12.1 Os participantes serao responsabilizados por quaisquer violagdes de direitos de terceiros. O IFSULDEMINAS
se reserva o direito de regresso ou, quando aplicavel, de dentncia a Lei (ou outra forma de intervencdo de terceiro
aplicada ao caso concreto) em razdo de questionamentos que venha a sofrer por descumprimento do presente

item por parte dos participantes.

12.2 No caso das atividades realizadas nesta maratona resultarem em inovagdes, passiveis de direitos de
propriedades intelectuais, serdo observadas: a Lei de Propriedade Industrial n2 9.279, de 14 de maio 1996, a Lei
de Inovagdo n2 10.973, de 02 de dezembro de 2004 (redagdo pela Lei n2 13.243, de 11 de janeiro de 2016)
regulamentadas pelo Decreto n2 9.283, de 07 de fevereiro de 2018 e a Politica de Inovagdo do IFSULDEMINAS,
aprovada por meio da Resolucdo do Conselho Superior n2 82, de 15 de dezembro de 2020.

13. PUBLICACAO DOS PROJETOS

13.1 A publicacgdo, a publicidade e a divulgac¢do de trabalhos cujos resultados tenham sido obtidos com os
projetos desta maratona deverdo, obrigatoriamente, ser feitos no idioma de onde sera divulgado e fazer menc¢do
expressa ao apoio e iniciativa do IFSULDEMINAS.

13.2 Se utilizada a logomarca do IFSULDEMINAS deverd haver consulta prévia a Assessoria de Comunicagdo
(ASCOM) para orientagdes cabiveis.

13.3 As acGes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos da Unido deverdo observar
rigorosamente as disposigdes contidas no § 12 do Art. 37 da Constitui¢do Federal, como também aquelas
consignadas em Instru¢do Normativa da Secretaria de Comunica¢do de Governo e Gestdo Estratégica da
Presidéncia da Republica.

14. CRONOGRAMA

Periodo das inscrigdes 05/08 a 15/09/2025

Homologacdo das inscrigdes 16/09/2025




Periodo de realizacdo da maratona 27/09 a 28/09/2025
(presencial no IFSULDEMINAS Campus

Muzambinho)

Resultado Final 28/09/2025

Prazo para recursos* 15 minutos apds a publicacdo
do resultado no local da

realizagdao do evento.

Resultado final apds recurso* até 1h apds o recebimento
de recurso.
Envio dos Anexos | e Il pelos membros até 06/10/2025
das equipes

*N3o havendo recursos,

prevalecerdo os resultados anteriormente divulgados.

15. DISPOSICOES FINAIS

15.1 A maratona podera ser suspensa, adiada ou cancelada, totalmente ou em parte, por quaisquer razdes.
Nenhuma das disposi¢des deste edital gera qualquer direito ou expectativa de direito ao participante com
referéncia a qualquer objeto.

15.2 A participagdo nesta maratona ndo presume nenhum tipo de vinculo empregaticio com o IFSULDEMINAS,

exceto os que ja o possuem.

15.3 Quaisquer duvidas, divergéncias ou situacdes ndo previstas neste Edital serdo julgadas e decididas de forma

soberana e irrecorrivel pela Comissdo Organizadora.

15.4 A efetivagdo da inscri¢do, de acordo com as defini¢cGes deste Edital, bem como o posterior aceite on-line das
suas condicGes, implica na tacita aceitagdo das condiges estabelecidas.

15.5 Os participantes, vencedores ou ndao vencedores, ndo terdo direito ao recebimento de quaisquer valores, seja
a que tempo e/ou a que titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizagdo, divulga¢do e reprodugdo da
maratona.

15.6 Os participantes concordam em indenizar e ressarcir o IFSULDEMINAS, caso este venha a ser questionado por
quaisquer das hipdteses previstas acima.

15.7 Qualquer participante que obtiver vantagem indevida mediante a utilizagdo de meios fraudulentos e/ou
quaisquer outros mecanismos considerados inadequados pela Comissdao Organizadora, serd imediatamente

desclassificado, assim como sua equipe.

15.8 Ao participarem deste edital, os servidores e discentes declaram ciéncia das condigOes e obrigacGes
estabelecidas neste Edital e ddo o consentimento para o tratamento dos dados pessoais, informados para a sua
finalidade, em conformidade com a Lei n2 13.709, de 14 de agosto de 2018.

15.9 Todos os participantes autorizam expressamente a organizacdo da maratona a repassar seus dados de

contato para as empresas parceiras, para composi¢do de banco de curriculos.



15.10 Os participantes ndo terdo seu tempo de atividade computado para fins de aposentadoria, a menos que
durante o periodo de estudo efetue contribuigdo para a Seguridade Social como contribuinte facultativo, na
forma dos art. 14 e 21 da Lei n° 8.212, de 24 de julho de 1991.

15.11 As propostas submetidas poderdo ser direcionadas/convidadas a integrarem programas dos Ndcleos

Incubadores do IFSULDEMINAS, conforme o estagio de desenvolvimento do projeto.

15.12 Esclarecimentos e informagdes adicionais poderdo ser obtidos somente pelo e-mail

dite.empreendedorismo@ ifsuldeminas.edu.br, nomeando o assunto como “Duvidas Hackathon 2025”.

15.13 Eventuais mudangas neste Edital serdo realizadas através de edital de retificagdo a ser publicado na pagina
do IFSULDEMINAS -> PPPI-> Editais.

15.14 Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora juntamente com a PPPI/DITE.

Pouso Alegre-MG, 05 de agosto de 2025.

Cleber Avila Barbosa
Reitor do IFSULDEMINAS

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SUL DE MINAS GERAIS - IFSULDEMINAS
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUAGAO E INOVAGAO

DIRETORIA DE INOVACAO TECNOLOGICA E EMPREENDEDORISMO

EDITAL N2 xxx/2025
ANEXO |

TERMO DE COMPROMISSO

Conforme previsto no Edital n® xxx/2025 — 72 Hackathon do IFSULDEMINAS, seguem abaixo os dados do(a)

participante integrante da equipe classificada em 2 lugar no resultado final do evento.

O valor total da premiacdo, de RS , sera dividido igualmente entre os membros da equipe,

conforme dados informados neste termo.



Nome completo:

CPF:

Agéncia bancdria:

Banco (nimero do banco):

Numero da conta:

Chave PIX:

Vinculagdo com o IFSULDEMINAS

(servidor ou discente)

Valor da Premiacdo Individual a

ser recebida pelo participante

(RS)

Local e data:

Assinatura do participante

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SUL DE MINAS GERAIS - IFSULDEMINAS

PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUAGAO E INOVAGAO

DIRETORIA DE INOVAGAO TECNOLOGICA E EMPREENDEDORISMO

EDITAL N2 xxx/2025

ANEXO Il

DECLARAGAO DE DESISTENCIA DE RECEBIMENTO DA PREMIAGAO

Eu,

, CPF n¢ , membro da

equipe classificada em ___2 lugar no 72 Hackathon do IFSULDEMINAS, realizado conforme o Edital n2 xxx/2025,

declaro, para os devidos fins, que abro mao do recebimento da premia¢do em dinheiro a que teria direito,

concordando que o valor correspondente a minha parte seja redistribuido entre os demais membros da equipe ou

tratado conforme decisdo da Comissdo Organizadora.



Declaro estar ciente de que esta decisdo é voluntaria, irrevogavel e irretratdvel, ndo cabendo qualquer
reivindicagdo futura quanto ao valor aqui recusado.

Local e data:

Assinatura do participante
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